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Consumer Electronics
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Informationsinteresse: Geräte der Unterhaltungselektronik, z.B. für 
digitales Fernsehen, neue TV-Techniken, Pay-TV  (s.S. 144)
Interessiert mich ganz besonders 	 17,0 	 11.804
Interessiert mich auch, aber nicht so sehr 	 42,8 	 29.781
Interessiert mich kaum, gar nicht 	 40,2 	 27.978

Interessiert insgesamt 	 59,8 	 41.584

Informationsinteresse: Fotografieren, Videofilmen  (s.S. 143)
Interessiert mich ganz besonders 	 13,1 	 9.140
Interessiert mich auch, aber nicht so sehr 	 37,8 	 26.288
Interessiert mich kaum, gar nicht 	 49,1 	 34.134

Interessiert insgesamt 	 50,9 	 35.428

Interesse für innovative Haustechnik  (s.S. 174)
Ich interessiere mich für technische Innovationen und Digitalisierung im Haushalt, z.B. 

für Saugroboter oder die Steuerung der Haustechnik über das Handy 	 13,1 	 9.090

Consumer Electronics – Besitz bzw. Kaufplan in den nächsten  
2 Jahren  (s.S. 147, 148)
Fernseher der neuesten Generation	 Besitz im Haushalt 	 24,5 	 17.043
	 Kaufplan 	 15,2 	 10.583

Heimkinoanlage, Surround-Anlage, Soundbar	 Besitz im Haushalt 	 16,8 	 11.666
	 Kaufplan 	 4,7 	 3.285

Beamer	 Besitz im Haushalt 	 5,9 	 4.082
	 Kaufplan 	 2,9 	 2.019

Blu-Ray-Player bzw. Blu-Ray-Laufwerk	 Besitz im Haushalt 	 22,9 	 15.936
	 Kaufplan 	 3,0 	 2.064

Spielekonsole	 Besitz im Haushalt 	 27,8 	 19.346
	 Kaufplan 	 1,9 	 1.313

Karte, Stick oder USB-Box zum Empfang digitaler 	 Besitz im Haushalt 	 12,5 	 8.692
Fernsehprogramme (DVB-T/DVB-S/DVB-C)	 Kaufplan 	 1,1 	 759

Streaming-Box	 Besitz im Haushalt 	 7,3 	 5.047
	 Kaufplan 	 2,1 	 1.458

Bügelkopfhörer mit besonders gutem Klang	 Besitz im Haushalt 	 16,1 	 11.200
	 Kaufplan 	 2,5 	 1.745

E-Reader	 Besitz im Haushalt 	 13,4 	 9.341
	 Kaufplan 	 3,1 	 2.162

Smartwatch	 Besitz im Haushalt 	 2,9 	 2.018
	 Kaufplan 	 4,2 	 2.914

Roboter zur Hilfe im Haushalt	 Besitz im Haushalt 	 4,1 	 2.878
	 Kaufplan 	 4,1 	 2.821

Virtual-Reality-Brille	 Besitz im Haushalt 	 2,6 	 1.780
	 Kaufplan 	 3,7 	 2.563

Digitalkamera	 Besitz im Haushalt 	 58,7 	 40.848
	 Kaufplan 	 3,5 	 2.444

Headset (Kopfhörer mit Mikrofon)	 Besitz im Haushalt 24,4 	 16.990
	 Kaufplan 1,9 	 1.299

Spezielles tragbares Navigationsgerät 	 Besitz im Haushalt 	 24,7 	 17.214
(z.B. für Auto, Fahrrad, Wandern)	 Kaufplan 	 3,2 	 2.200

Kaufplan Consumer Electronics (Kaufplan mindestens eines Geräts aus obiger Liste) 38,3 	 26.614

Festinstalliertes Navigationssystem im Auto 	 Besitz im Haushalt 	 28,7 	 19.934
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Pay-TV  (s.S. 147, 148)
Abonnement im Haushalt vorhanden 	 15,8 	 11.021
Anschaffungsplan in den nächsten 2 Jahren 	 2,6 	 1.839

Häufigkeit des Fotografierens  (s.S. 168)
Täglich 	 6,1 	 4.248
Mehrmals wöchentlich 	 19,3 	 13.433
Mehrmals im Monat 	 27,2 	 18.924
Mehrmals im Jahr 	 25,0 	 17.366
Einmal im Jahr oder seltener 	 22,4 	 15.591

Content-Beiträge im Internet: Eigene Fotos und Videos ins Netz 
stellen, für andere Nutzer zugänglich machen  (s.S. 159, 167)
Mache ich häufiger, regelmäßig 	 7,8 	 5.411
Mache ich ab und zu 	 13,5 	 9.422
Mache ich nur ganz selten 	 14,5 	 10.118
Habe ich noch nie gemacht 	 44,4 	 30.859

Mache ich insgesamt 	 35,9 	 24.951

Mache ich mit Handy bzw. Smartphone 	 21,2 	 14.745

Nutzungszweck für elektronische Geräte wie Computer, Handy   
(s.S. 153)
Fotos speichern, verwalten, präsentieren 	 64,1 	 44.580
Fotobearbeitung 	 31,8 	 22.143
Film- und Videodateien speichern, verwalten 	 27,7 	 19.278
Videoschnitt, Videobearbeitung 	 6,9 	 4.825
Heimkino (Verknüpfung des Gerätes mit dem Fernseher oder Beamer, um Filme zu 

schauen) 	 13,0 	 9.042
Musikdateien, Playlists verwalten oder auf andere Geräte überspielen 	 31,2 	 21.709
Musik bearbeiten, Soundmix, Vertonung 	 5,1 	 3.550
E-Books lesen 	 10,8 	 7.489
Fotos oder Videos aufnehmen 	 35,3 	 24.553
Spiele spielen (festinstallierte Spiele auf dem Gerät, keine Online-Spiele) 	 30,1 	 20.913

An Online- oder Browser-Spielen teilnehmen  (s.S. 160, 168)
Mache ich häufiger, regelmäßig 	 5,4 	 3.756
Mache ich ab und zu 	 6,7 	 4.673
Mache ich nur ganz selten 	 10,9 	 7.567
Habe ich noch nie gemacht 	 57,2 	 39.814

Mache ich insgesamt 	 23,0 	 15.996

Mache ich mit Handy bzw. Smartphone 	 7,6 	 5.265
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